Progetto GIS
“Condor Expedition”

Obiettivi e progetto

Il progetto ha avuto come obiettivo la creazione di un sistema GIS per la gestione di
informazioni archeologiche, rilevate durante la spedizione scientifica “Condor Expedition
Peru 2008 .

La spedizione ha raccolto dati sulla storia e sulle evidenze archeologiche e paesaggistiche
dell'area Chachapoyas del Nord del Peru. Tale zonae ricca di siti archeologici ancora
sconosciuti, testimonianza della presenza dei Chaclpoyas, / Popolo del Nuvole una
societa pre-incaica dalla carnagione bianca e dai @pelli biondi, forse originari del Nord
Europa.

La realizzazione del progetto ha permesso la creazone e I'implementazione di un sistema
GIS (Geographic Information System) di tipo archeologico, partendo dai dati acquisiti sul
campo in Peru tramite sistemi GPS dal 22 ottobre al12 novembre 2008.

Il sistema GIS e stato strutturato in modo da sotto lineare gli attributi spaziali, temporali e
storici relativi ai siti archeologici ed ai musei dell’area Chachapoyas per mezzo di tabelle
corredate da foto e da link.

Durante la creazione sono stati utilizzati i software Google Earth , per la correzione di
tracks e waypoints, e di AutoCAD Map 3D per I'implementazione del GIS. | software si
sono dimostrati semplici e intuitivi per l'organizzazione e la consultazione delle
informazioni anche per utenti non esperti dal punto di vista informatico.



Dati e fasi del lavoro

| dati impiegati per la costruzione del GIS archeologico, catalogati ed analizzati una volta
rientrata la spedizione, constavano dunque di:

I 9 tracks— per un totale di circa 1500 Km
I 152 waypoints
I 109 foto, selezionate dalle oltre 1000 realizzate.

Per quanto riguarda la base cartografica tridimensionale, sono stati utilizzati i dati del
progetto SRTM.

La realizzazione del sistema GIS delle aree archeologiche del Nord del Peru ha visto
I'integrazione di Google Earth e di AutoCAD Map3D software che permettono la gestione e
I'integrazione dei dati con una buona interoperabilita.

Il processo di realizzazione di questo GIS archeologico é stato suddiviso di4 fasi:
1. Conversione e correzione dei dati rilevati
2. Implementazione del GIS
3. Creazione del database
4. Elaborazioni tridimensionali

Il primo passo e consistito nella conversione dei file mappati in formato GDB (Garmin
Database) nel formato Kml, riconosciuto da Google Earth, per poter correggere i percorsi
ed i waypoints rilevati. Poiché il GPS rileva i purti in modo discreto, il tracciato rilevato
assume inizialmente la forma di una spezzata.

fig.1 traccia originale in Google Earth

Confrontando il tracciato con il percorso visibile sulle mappe satellitari di Google Earth,
spostando manualmente i punti o inserendone eventualmente di nuovi, lo si & riportato
alla forma reale.









http://www?2.jpl.nasa.qov/srtm/ .

Un esempio di utilizzo di questi dati & descritto nel Blog italiano di autoCAD Map 3D
all'indirizzo: http://map3d.blogspot.com/2007/07/modello-di-elevaz ione-srtm.html

Il DEM, una volta caricato in AutoCAD Map 3D ed inquadrato nel sistema di coordinate, e
stato vestito con la tavolozza USGS National Map.
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